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@ INSTRUKCJA 0BSt.UGI PANELU HMI - INTERFEJS CZt OWIEK-MASZYNA
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UWAGA! A

— Nalezy dokfadnie zapoznaé sig z instrukcja przed instalacja lub uzytkowaniem.

— By unikna¢ uszkodzen lub zagroZenia zycia, sprzet ten powinien by¢ instalowany przez wykwalifikowany personel
W zgodzie z obowiazujacymi przepisami.

— Przed przystapieniem do jakichkolwiek prac nalezy odtaczy¢ wszystkie obwody.

— Producent nie ponosi odpowiedzialno$ci za bezpieczenstwo elektryczne w przypadku niewtasciwego uzytkowania urzadzenia.

— Produkty przedstawione w tym dokumencie moga ulec zmianie bez konieczno$ci informowania o tym fakcie. Dane techniczne i opisy oddaja
w najdoktadniejszy sposdb nasza wiedzeg, jednak nie bierzemy odpowiedzialnosci za ewentualne btgdy, omytki lub braki.

— Nalezy czy$cic urzadzenie sucha czysta szmatka; nie nalezy uzywacé srodkéw $ciernych, ptynnych detergentéw lub rozpuszczalnikdw.
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ROZDZIAL 1: WIADOMOSCI PODSTAWOWE

FUNKCJE

LRXPO1 jest interfejsem typu: cztowiek-maszyna, ktory wykorzystywany jest z wieloma typami sterownikéw PLC lub innymi inteligentnymi

sterownikami wyposazonymi w porty komunikacji. Przy uzyciu LRXPO1 mozna monitorowac i zmienia¢, przy wykorzystaniu tekstu

lub wskaznikéw LED, status wewngtrznych rejestrow PLC oraz status przekaznikéw PLC. W ten sposdb sterowanie maszyna lub urzadzeniem jest

fatwiejsze i wygodniejsze.

Panel LRXP01 z programowalnym tekstem ma wiele zalet:

— Wyglad ekranu projektujemy przy uzyciu oprogramowania LRXSWPO1 i komputera. MozZliwe jest ustawienie tekstu i adresu PLC.
Gotowe ekrany przesyta si¢ przez port komunikacji.

- Wyswietlacz graficzny umozliwia wy$wietlanie bitmap, wykreséw i wykreséw trendu.

— Obstugiwane protokoty komunikacyjne Modbus®-RTU.

— Uzytkownik ma mozliwo$¢ ustawienia 6 haset, ktore posiadaja 3 poziomy dostepu.

— Dostepna jest funkcja wy$wietlania listy alarméw; informacje wy$wietlane s jedna po drugiej.

— Panel posiada 24 przyciski, ktére mozna przypisa¢ do danej funkcji. Panel posiada klawiaturg numeryczng do numeracji wejsc.

Uzytkowanie i programowanie jest proste i przyjazne.
— Do wyboru ma dwa typy portéw komunikacji RS-232 oraz RS-485.

LRXPO1 obstuguije réznego typu ekrany w ramach jednego projektu, komunikujac sie z réznymi urzadzeniami przez rézne porty.

CHARAKTERYSTYKA 0GOLNA

ZASILANIE

Znamionowe zasilanie pomocnicze

24VDC

Zakres napiecia wejsciowego

20.4...26.4VDC (-15%...+10%)

Pob6r mocy

1.9W

Przekrj przewodu

0.4...3.3mm? (22-12 AWG)

Moment obrotowy dokrgcania

1.8Nm / 10.4lbin

WARUNKI OTOCZENIA

Temperatura pracy 0...+55°C
Temperatura sktadowania -40...470°C
Wysoko$¢ n.p.m. <2000m

Wilgotno$¢ wzgledna

10...95% (bez kondensacji)

Maksymalne zanieczyszczenie

stopier 2 (IEC/EN 61131-3)

Odpornosé na wibracje

15¢

Odpornos$é na wstrzasy 0.5¢9
Masa 2009
CERTYFIKATY | ZGODNOSCI

Uzyskane certyfikaty cULus

Zgodne z normami

IEC/EN 61131-2

Wymiary [mm]

Rzut z przodu i z boku

101.5
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Instalacja

Montaz w obudowie

>50

>50

Elementy montazowe (w komplecie)

1.6~4

LRX P01

C 0.5~0.6Nm/
4.4~5.3lbin

Okablowanie

R SE
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@ Bezpiecznik 1A o charakterystyce zadziatania: szybki, wytacznik
automatyczny i zabezpieczenie przeciwzwarciowe.

Otwo6r montazowy

0/0/0/0/0]
DEEOEE &l

mm? 04~33

AWG 22~12

%) Nm 18
®

Ib-in 104

KOMPONENTY

LCD

Monochromatyczny wy$wietlacz, 4.3 Cala, 192x64 pikseli, pod$wietlany.

PRZYCISKI

Na panelu przednim LRXPO1 znajduje sig wySwietlacz LCD oraz 24 przyciski membranowe. Przyciski sa gtadkie, trwate i niezawodne.
Poza wykorzystaniem przyciskéw do funkeji podstawowych kazdy z 24 przyciskéw mozna ustawié na funkcje lokalna lub na funkcje przycisku

gtéwnego.
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Podstawowe funkcje przyciskow:

PRZYCISK

Funkcja podstawowa

[ESC]

Kiedy zostanie wcisnigty to LRXPO1 wraca do ekranu poczatkowego. Uzytkownik moze wybraé ekran poczatkowy systemu podczas
procedury ustawien ekrandw (domys$inym ekranem jest ten z numerem1; ekran z numerem 0 jest zakazany). Zazwyczaj ekranem
poczatkowym jest ekran gtéwny lub najcze$ciej uzywany.

[ALM]

Kiedy zostanie wcisniety, LRXPO1 przechodzi do listy alarméw na ekranie informacyjnym. Moze by¢ zdefiniowany, jako przycisk
funkcyjny. Je$li nie ma listy alarmow w projekcie to funkcja systemu jest wytaczona.

[«]

Strzatka w lewo stuzy do edycji przy zmianie danych rejestréw. Po wcisnigciu migajaca cyfra zostanie przesunigta w lewo.

>

Strzatka w prawo stuzy do edycji przy zmianie danych rejestrow.
Po wcisnigciu migajaca cyfra zostanie przesunigta w prawo.

[A]

Przejscie do poprzedniego ekranu. Liczba ekran6w jest programowana w opcjach Atrybutu Ekranu (domy$ina warto$¢ to rezultat
odejmowania: aktualny numer ekranu minus 1). W trybie ustawien danych, wcisnigcie tego przycisku powoduje dodanie

1 do edytowanej cyfry. Wartos$¢ bedzie zwiekszana od 0 do 9, nastgpnie powrdci do 0..... (DEC); zwigkszana od 0 do F, nastgpnie
powrdci do 0....(HEX).

[V]

Przejscie do poprzedniego ekranu. Liczba ekran6w jest programowana w opcjach Atrybutu Ekranu (domy$ina warto$¢ to rezultat
dodawania: aktualny numer ekranu plus 1). W trybie ustawien danych, wcisnigcie tego przycisku powoduje odjgcie 1 od edytowanej
cyfry. Warto$¢ bedzie zmniejszana od 9 do 0, nastepnie powrdci do 9... (DEC); zmniejszana od F do 0,

nastepnie powroci do F... (HEX).

[SET]

Nalezy wcisna¢ by przejs¢ do edycji wartoSci rejestrow. Wybrany rejestr pod$wietlony bgdzie w negatywie. Edytowana cyfra miga.
Jedli biezacy ekran nie zawiera sktadnikow ustawien rejestréw to zadna operacja nie zostanie wykonana. Jesli przycisk [SET] jest
ponownie wcisniety przed przyciskiem [ENT], to zmiana dokonana w aktualnym rejestrze nie bedzie zapisana. Uzytkownik moze
kontynuowac pracg z kolejnym rejestrem danych.

UWAGA: Funkcja ustawien rejestrow [SET] nie moze zostaé wytaczona przez funkcje zdefiniowana przez uzytkownika.

[ENT]

Kiedy wiaczone jest hasto dostepu to wcisnigcie tego przycisku wywota ekran ustawien hasta. W trybie ustawien rejestru, wcisnigcie
tego przycisku powoduje zakonczenie aktualnie edytowanego rejestru. Edytowane dane beda zapisane. Nastepnie mozna przej$¢

do edycji kolejnego rejestru. Po edycji ostatniego rejestru na biezacym ekranie, wcisnigcie powoduje wyjscie z trybu ustawien
rejestrow.

[CLR]

Wecisniecie przycisku podczas procesu wprowadzania danych powoduije, iz biezace dane zostang usuniete.

[+/-1

Jesli liczby s wprowadzone wraz z symbolem to wci$nigcie umozliwia zmiang symbolu.

0-9

1. Moga by¢ wykorzystywane, jako przyciski kontrolne, przyciski status cewek, przyciski ekranéw lub jako edytory warto$ci rejestrow.
2. W trybie edycji warto$ci moga stuzy¢ do wprowadzania bezpo$rednio danej wartosci.

F1-F4

Przyciski gtéwne. Ich funkcje podstawowe to: wiaczanie ekrandw, zmiana status cewek i wej/wyj,
edycja wartosci rejestrow, etc.
Funkcje zaawansowane to wiaczanie lub wytaczanie kontrolowanej maszyny.

- Przyciski, do ktérych uzytkownik moze przypisac¢ funkcje lokalne
Wszystkie 24 przyciski moga zosta¢ wykorzystane do okreslonych przez uzytkownika funkciji; na przyktad, ustawienia statusu cewek,
przechodzenie migdzy ekranami, ustawien rejestréw, zwigkszania, zmniejszania, etc.Przyciski lokalne moga zosta¢ ustawione do aktualnego
ekranu. Beda dziata¢ tylko, kiedy dany ekran, do ktorego zostaty przypisane bedzie wy$Swietlony

- Przyciski, do ktérych uzytkownik moze przypisac funkcije przyciskow gtéwnych
Wszystkie 24 przyciski moga zosta¢ wykorzystane do okreslonych przez uzytkownika funkcji; na przyktad, ustawienia statusu cewek,
przechodzenie migdzy ekranami, ustawien rejestrow, zwiekszania, zmniejszania, etc.
Przyciski gtéwne moga zosta¢ ustawione w menu Narzedzia. Beda dziata¢ bez wzgledu na to, jaki ekran zostanie wy$wietlony.

— Priorytety funkcji
Poza przypisanymi przez uzytkownika, kazdy przycisk posiada réwniez inne funkcje. Niemniej wykonana bedzie tylko ta funkcja,
ktdra ma najwyzszy priorytet. Inne funkcje sa ignorowane. Poza przyciskami [SET] i [ALM], wszystkie posiadaja priorytet, od najwyzszego
do najnizszego, to: przycisk lokalny — przycisk gtowny — funkcja podstawowa. Dla przyciskéw [SET] i [ALM], priorytet, od najwyzszego
do najnizszego, to: funkcja podstawowa — przycisk lokalny — przycisk gtéwny. Funkcja podstawowa: ustawianie rejestrow, dla przycisku
[SET], ma najwyzszy priorytet. Jesli w danym ekranie ustawiona jest funkcja ustawien rejestrow to nie nalezy do przycisku [SET] przypisywac
innej funkcji. Wcisnigcie [SET], po wejsciu w ustawienia funkcji, sprawia, ze wszystkie przyciski (funkcje) zdefiniowane przez uzytkownika nie
s aktywne do momentu ukoriczenia ustawien. Przycisk [ALM] ma najwyzszy priorytet, jesli ustawiona jest lista alarméw. Je$li ustawiona jest
funkcja lista alarméw to nie nalezy definiowaé do przycisku [ALM] innych funkcji. Wcidnigcie przycisku [ALM] po wejsciu w liste alarmow
powoduje, ze przyciski zdefiniowane przez uzytkownika jako lokalne nie dziataja. [A] ['W] [ESC] wracaja do swoich podstawowych funkcji.
LRXPO1 posiada swoje wtasne pod$wietlenie LED. Tak dtugo jak ktory$ z przyciskow jest w uzyciu to pod$wietlenie pozostaje wtaczone.
Uzytkownik moze wiaczy¢ pod$wietlenie na state.

PORTY KOMUNIKACJI
LRXPO1 posiada dwa porty komunikacji: COM1 i RS-485. COM1 jest wykorzystywany do pobierania programéw uzytkownika (przez RS-232).
RS-485 stuzy do podtaczenia do sieci.

COM 1:
PIN Definicja Szczegoty
1 - Zajety
2 RX Sygnat odbierany 232
3 1D Sygnat wysytany 232
4 NC Wykorzystywany wewnetrznie
nie moze by¢ podtaczony do GND
5 GND POZIOM 0
6 - Zajety
7 VCC Poziom wysoki 5V
8 - Zajety
9 - Zajety
RS485:
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ROZDZIAt. 2. EDYCJA OPROGRAMOWANIA LRXSWPO1

0GOLNE WPROWADZENIE
LRXSWPO1 jest dedykowanym oprogramowaniem do programowania monitora LRXP01. Moze pracowa¢ pod systemami Windows
98/2000/XP/VISTA. Program jest fatwy do nauki i prosty w uzyciu. Uzytkownik moze bezpos$rednio wpisywac np. angielskie znaki.

PROJEKT | EKRAN

Podstawowym elementem projektu jest ekran. Wszystkie ekrany dla jednego projektu zapisywane sg w jednym pliku projektu. Kazdy ekran
przeznaczony jest do wykonania pewnych funkciji. Przez odpowiednie zarzadzanie ekranami uzytkownik ma mozliwo$¢ przetaczania miedzy
ekranami. Plik projektu aplikaciji sktada sie z wszystkich ekranow.

ZAWARTOSC EKRANU

Po otwarciu projektu uzytkownik moze tworzy¢ (“new”) lub otwiera¢ (“open”) ekran. Uzytkownik, dla kazdego ekranu, moze wstawi¢ pewne
elementy, jak czcionka (angielska), wskazniki LED, przetaczniki, przyciski i pola do wprowadzania danych i przyciski do przechodzenia migdzy
ekranami. Mozliwe jest przechodzenie migdzy ekranami. Operator moze przeprowadzi¢ nastepujace operacje: monitoring danych, ustawienia
parametrow, kontrole przetaczania, monitoring listy alarmoéw i przesytanie danych miedzy rejestrami PLC.

SCHEMAT
Podstawowy schemat uzytkowania przedstawiono na ponizszym rysunku:

Instalaci Uruchomieni Tworzenie Tworzenie
stalacja uchomienie lub Otwieranie lub Otwieranie
oprogramowania oprogramowania .

projektu ekranu

Odczyt LRXPO1 ﬁ

Pobieranie Edycja P Zapis |l
ekranow ekranu projektu

EDYCJA EKRANU UZYTKOWNIKA

TWORZENIE NOWEGO PROJEKTU
Nalezy uruchomié oprogramowanie LRXSWPO1 i stworzy¢ projekt. Na ekranie pojawi sig edytor strony.

LRASWPO1 - Screen Setting Tool =10 x]
Fieh) E(E) Optin() Vewdl) TokD)_ Mt
D@ & ¢ |@0HApm L LTS8 M (HRE T ®W

Freject
Besdy  foDewe " o Prokocel
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Zakres edycji ekranu znajduije sig centralnej czesci ekranu programu. Na ekranie pojawia sig siatka biatych kropek. Odlegto$¢ migdzy kazdymi
dwoma liniami i dwoma kolumnami to 16 punktéw. Caty zakres edycji ma rozdzielczo$¢ 192x64 punktéw. Uzytkownik moze odnosi¢ sig do kropek
przy uktadaniu i przenoszeniu elementow. Kiedy jest to wymagane mozna zmieni¢ pozycje X i Y elementow by umiescic¢ je w dowolnych pozycjach.

Ponizsza tabela opisuje wszystkie przyciski dostgpne na pasku narzgdzi:

Przycisk | Funkcja
Tworzenie nowego projektu.

Otwieranie projektu.

Zapis projektu.

Pobieranie konfiguracji projektu do LRXPO1.

Przesytanie projektow z LRXPO1.

Ttumaczenie i edycja projektu; pokazuje informacje o projekcie.

Nowy ekran. Wciskajac przycisk “New”, wskaznik ekranu wy$wietli réwniez nowy ekran.
Edycja atrybutéw ekranu.

Zmiana ekranu z kopiowaniem innego.

Kasowanie aktualnego ekranu.

Wyznacza ekran poczatkowy. Podczas pracy urzadzenia, po weisnigciu przycisku [ESC], system powrdci bezpo$rednio do ekranu poczatkowego.
Zazwyczaj, jako ekran poczatkowy ustawiony jest gtdwny ekran lub ten najcze$ciej uzywany.
Pozwala na ustawienie hasta do systemu lub definicji numeru rejestru do kontroli interaktywnej.

Informacija o liscie alarméw
Kazda cze$¢ informacii reprezentuje status wybranej zmiennej.

Ustawianie przycisku gtéwnego.

Zmiana danych rejestréw z kopiowaniem do innego urzadzenia.
Wstepne ustawienia dynamicznego tekstu.

Wstepne ustawienia rejestru.

Elelelz| B | & [=elEcElk<dwsE

Wei$nij [D]ub aktywuj komendeg [File] — [New] w menu by wywota¢ okno dialogowe do wyboru PLC.

Hew and select device x|
~New and select device

Ds\du:ILnD =| New device. . I

e

Rs4gs:  Set.. | comi:  Set.. |

: Default option
© AS4B5  C COMI |

- Default ID |
|| 1-255 |

cance

Wybierz wiasciwe urzadzenie. Nastgpnie Kliknij przycisk “Set”, znajdujacy si¢ po nazwa portu by ustawi¢ parametry komunikacji:

Communication Parameter Setting x|

Baud Rate ~ DataBit
© 4800 ¢ 38400 « 7Bit IIBil‘
© 9600 57600 ~Stop Bit

&~ 19200 115200 | | 1Bit © ZBit‘

Parity Bit
’V ~ None " 0dd C Ewven |
rwﬁqul Cancel |

Nalezy, w oknie dialogowym, wybra¢ wtasciwa predko$¢ przesytu danych, bity danych, bity stopu, parzysto$¢ i port komunikacji.

LRXPO01 posiada funkcje, ktéra umozliwia podtaczenie dwach portéw do réznych sterownikéw PLC lub przetwornikéw z wykorzystaniem réznych
formatéw komunikacji. Nalezy wybra¢ wtasciwy typ sterownika PLC. Kiedy LRXSWPO1 pobiera (nadpisuje) ekrany, to wysyfa, razem,

do ustalonego PLC protokoty komunikacyjne i dane ekranéw do LRXPO1. Kiedy wy$wietlacz pracuje to komunikuje sig z PLC przez protokoty.

WYKONANIE EKRANU PODSTAWOWEGO
W ponizszym przykfadzie wykonania ekranu typem sterownika jest przekaznik LRD. Przyktad opisze w ogdlny sposdb tworzenie ekranu. Na
poczatku nalezy przej$¢ do trybu edycji ekranu poczatkowego; domysiny ekran ma numer 1. Wiasciwosci biezacego ekranu (ekran nr 1)
sq pokazane w prawej dolnej cze$ci interfejsu. Kazdy ekran posiada swoje wtasne wiasciwosci, ktdre zawieraja 4 podstawowe elementy:
— Opis ekranu
Opis uzywanego ekranu. Pomaga programiscie charakteryzowa¢ wszystkie uzywane ekrany (mozna pomina¢). Na przyktad: ,menu gtéwne”.
— Wecidnigcie przycisku strzatki do gory [A] powoduje przejscie do ekranu.
Nalezy wpisa¢ numer ekranu, do ktérego chcemy przejsc.
— Wcidniecie przycisku strzatki w dot [ W] powoduje przej$cie do ekranu.
Nalezy wpisa¢ numer ekranu, do ktérego chcemy przejsc.
— Wybdr portu komunikacji:
W LRXP01 mamy mozliwo$¢ przypisania dla kazdego ekranu jego wtasnego typu portu komunikacji.
Najwygodniej, w celu przechodzenia migdzy ekranami, jest uzywac przyciskéw [ESC], [A] i [W] kiedy LRXPO1 pracuje.
Uzytkownik moze przechodzi¢ od ekranu do ekranu przy uzyciu zdefiniowanych przez siebie przyciskow.
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UWAGA:

— Jesli przyciski [A]i[V¥]w biezacym ekranie, zostaly przypisane do innych funkcji to wtasciwo$ci przechodzenia migdzy ekranami nie obowigzuja.

- Jesli ekran oznaczony przez przycisk [A] nie istnieje, to system bedzie szukat najblizszego istniejacego ekranu i przejdzie wtasnie do niego.
Przeszukiwanie zakonczy sig na ekranie nr 1, je$li zaden ekran nie zostanie znaleziony. Sytuacja dla przycisku [ V] jest taka sama;
to znaczy system bedzie szukat dostgpnego ekranu w odwrotnym kierunku niz powyzej, jesli oznaczony ekran nie istnieje.

- Jesli na ekranie znajduja sig komponenty do ustawier danych to przyciski [A] i [¥] pozwalaja na funkcjg zwigkszania lub zmniejszania warto$ci
w trybie ustawier danych. Po wyj$ciu z trybu ustawien danych, przyciski [A] i [¥] beda wykonywaé swoje podstawowe funkcje to jest
przechodzenie migdzy ekranami.

— Wybor portu komunikacji dla ekranu. Uzytkownik moze wybra¢ port komunikacji COM1/RS-485 dla biezacego ekranu. Uzytkownik moze
réwniez ustawi¢ port komunikacji COM1/485 w LRXPO1 by przesyta¢ potrzebne dane na rézne adresy hosta w tym samym czasie. Na przyktad:
Ekran 1 moze by¢ ustawiony na komunikacje przez RS-232; Ekran 2 moze by¢ ustawiony na komunikacje przez RS-485. Kazdy z nich oddzielnie.

KONFIGURACJA LRXPO1
Nalezy wcisnaé @ lub wybra¢ komendeg [Tools] [LRXPO1 serial Set] w oknie dialogowym by dokonaé konfiguracji parametréw systemowych
LRXPO1.

e sersewing x|
OP Serial Parameter
~Screen Protect
Screen Protect Time: & Shut Background Light

None 2l ¢ showScreen: |1 3:

™ Encrypt Project Chief Screen Num: ]1 3
Commnication Time: ]20 3: mS (1050 mS)

Oventime Time: 300 = mS [100-1000 mS)
~LRXP01 Serial Control
Port
Group name:ll.) j 1D: ll j & AS45
Element Name: |D0 v  COMI1

- Alternation Control
\I” Auto-changer Screen: [OP < PLC)

I Clear After Changing

™ Report Current Screen: [OP-> PLC]

Cancel I

— Ekran poczatkowy
Pierwszy ekran zostanie wySwietlony po wiaczeniu zasilania. Zazwyczaj ten ekran jest ekranem gtownym lub ekranem najczg$ciej uzywanym.
Nalezy weisna¢ przycisk [ESC], kiedy LRXPO1 pracuje, system bezpo$rednio przejdzie do tego ekranu

— Wygaszacz ekranu
Przy ustawieniach domy$Inych, pod$wietlenie ustawione jest na “None”. Czas wygaszacza moze by¢ ustawiony przez uzytkownika. Jesli jest
ustawiony na “None” to pod$wietlenie zawsze jest wtaczone. Ponadto, mozna tak ustawi¢ ekran by przeszedt do wygaszacza ekranu, jesli zaden
z przyciskow nie zostat uzyty przez zdefiniowany czas.

UWAGA: Jesli ekran przejdzie w wygaszacz ekranu to wcisnigcie jakiegokolwiek przycisku nie spowoduje wykonania jakiejkolwiek funkcji.
Jakakolwiek operacja spowoduje powr6t do oryginalnego ekranu.

- LRXPO01 Kontrola statusu portow
Zazwyczaj zmiana ekranu odbywa sig przez wcisnigcie przycisku. Poza tym sterownik PLC moze zmieni¢ ekran przez zmiang danych
w rejestrze. Je$li wybrana zostata ta wiasciwo$¢, numer “n” bedzie zapisany w LRD, na przykfad, kontrola rejestru wykonana bgdzie na
poczatku pracy, nastepnie LRXPO1 przejdzie do ekranu nr “n”. LRXPO1 zapisuje numer biezacego ekranu w formacie D301 tak, wigc sterownik
PLC moze odczyta¢ status LRXPO1; uzytkownik moze wybrac funkcje do kasowania rejestrow na ekranie. Po przejSciu do tego ekranu,

dane w rejestrze kontrolnym beda kasowane.

UWAGA: Uzytkownik moze zdefiniowa¢ adres interaktywnego rejestru kontrolnego

- Szyfrowanie projektu
Uzytkownik moze pobiera¢ projekty z LRXPO1 do komputera i tam je edytowaé. Jesli uzytkownik wymaga by konfiguracja ekranw w maszynie
produkcyjnej nie byta pobierana nielegalnie to moze wybrac ta funkcjg, by dane nie mogty by¢ pobierane przez kogokolwiek nawet, gdy dana
osoba posiada hasto o najwyzszym priorytecie dla danego projektu.

— Czas komunikaciji
Czas komunikacji to przerwa pomigdzy wysytaniem przez LRXPO1 dwdch komend komunikacji. Warto$¢ ta mozna ustawi¢ pomiedzy 10ms
a 100ms. Jesli sterownik odpowiada szybciej, czas komunikacji moze byé zredukowany, przeciwnie, czas bedzie zwigkszony, w normalnych
warunkach, LRXPO1 wysyta dane komunikaciji, co kazde 20ms

- Przekroczenie czasu
Czas okreslajacy przepetnienie LRXP01 danymi. Niektore sterowniki odczytuja dane szybko, ale potrzebuja duzo czasu na wystanie danych.
W takim przypadku, uzytkownik moze ustawic dtuzszy, niz przekroczenie, czas wysytania w celu unikania btgdéw w danych ustawien, kiedy
dane rejestrow zwiekszane s stopniowo.
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WtASCIWOSCI LRXPO1

Komponent | Funkcja

[a] Wprowadzanie tekstu, zawiera angielskie litery.

Tekst dynamiczny. Zawarto$¢ tekstu moze by¢ zmieniana wedtug rejestréw kontrolnych PLC.

Komponenty rejestrow. Uzytkownik moze dysponowaé niektérymi komponentami danych ustawiet monitoringu.
Powiazane adresy sg rejestrami PLC.

Wskaznik LED. Wskazuje status on/off z uwzglgdnieniem wewngtrznych opdznieri PLC

Przycisk funkeyjny. Wszystkie 24 przyciski moga zosta¢ zdefiniowane, jako przyciski funkcyjne.
Moga realizowac takie funkcje, jak przechodzenie migdzy ekranami i kontrola przetacznikdw.

(1] Wykres graficzny. Monitoruje zmiany danych w PLC w postaci wykresu graficznego.

Whykres trendéw. Monitoruje zmiany danych w PLC w postaci wykresu trendow.

@ Wstawianie zdjgcia. Pozwala wstawi¢ monochromatyczne zdjecie w postaci mapy BMP (maks.196x64 pikseli) na ekranie.

Lista alarmow. Uzytkownik moze ustawic 8 grup list alarmow odnoszacych sie do, najwyzej, 8 réznych adresoéw hosta.
Istnieja 32 czesci informaciji alarmowej w kazdej grupie.

TEKST

Ponizszy przyktad pokazuje jak zaprojektowaé ekran menu gtéwnego, jako ekran nr 1.

Na poczatku nalezy wprowadzié tekst ,Menu Gtéwne”. Nalezy weisna¢ [ A ] i nastepnie kliknaé lewym przyciskiem myszy na pole edycji w celu
potwierdzenia operacji (kliknigcie na prawy przycisk spowoduje kasowanie operacji). Po kliknigciu lewym przyciskiem, na polu edycji, pojawi sie
domy$iny napis “TEXT”. Wtasciwosci tekstu wy$wietlone sg ponizej pola edycii. Pole tekstowe bedzie przemieszczaé sig wraz z kursorem
prowadzonym przez uzytkownika. By ulokowa¢ tekst w dowolnej pozycji nalezy edytowac koordynaty X i Y. Zmiana zawartosci pola tekstowego
np. na LRXP01 spowoduje wy$wietlenie odpowiedniego tekstu w polu edycji.

LRXSWPO1 - Screen Setting Toal 8 (=1 S |
FislE) Ed0lD) Option(Q) WVew(V) TookD) Helplt)
‘Dﬁu;lfﬁﬂﬂmamwﬂk’.ﬁjDé‘nh fi A EROw
' _ GRAPH OF SOURCE

Saeen
= N ....... T.R¥YPD1 --.-.-.-.. GRAPH
e WG LRXP 01 ........ USED
UNUSED I
| Text Property
 Coordinates Speciality
%59 = I Double
vio g I~ Reverse
Text
Text Content: | LRXPO1

rm'm|

Feady L] Motz Save

— Koordynaty
X — warto$¢ odpowiada pozycji poziomej tekstu.
Y — warto$¢ odpowiada pozycji pionowej tekstu.
Pozycja wyj$ciowa (oba koordynaty ustawione na warto$¢ 0) to lewy gérny rég ekranu.

- Specjalne
Podwdjnie (Double): Tekst bedzie powigkszony dwukrotnie (w poziomie i pionie).
Odwrotnie (Reverse): Tekst i tto beda wySwietlone w negatywie.
— Tekst (Text content
Aktualna zawarto$¢ jest wySwietlana w tym polu. Uzytkownik moze wprowadzi¢ tu dowolny tekst.
Zawarto$¢ moze by¢ kopiowana lub wstawiana
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TEKST DYNAMICZNY

Nalezy wcisnaé i nastepnie klikna¢ lewym przyciskiem myszy na pole edycji w celu potwierdzenia operacji (kliknigcie na prawy przycisk
spowoduje kasowanie operacji). Po kliknigciu lewym przyciskiem, na polu edycji, pojawi sig¢ domysiny napis “ DYNAMIC TEXT".

Wiasciwosci tekstu wySwietlone sa ponizej pola edycji. Pole tekstowe bedzie przemieszczaé sig wraz z kursorem prowadzonym przez uzytkownika.
By ulokowa¢ tekst w dowolnej pozycji nalezy edytowaé koordynaty X i Y.

LRXSWPO1 - Screan Setting Tool g [l T |

Fie(F) EdR(E) Option(Q) Wiew(¥) TookD) Help(H)
iDﬁ‘-Bi-l- P8 OB A9 I kigoOde  # AR R Do
GRAPH OF SOURCE
Scresn
B BN . oo w w8 EmeE o S GRG0 aeri GRAPH
Addresslist
"7 'DYNAMIC TEXT '@
Dynamic Text Property
Coordinates | Speciality | Mode Show Text 1
%[59 =] | I Double | © HEX/BCD VALUE [ CONTENT =
. & DECIMALIST ] DYNAMIC TEXT
YId [F Revere)| - sinen
~Cail
D: 1 H: TYPE: |Bit Element hud
Group Name: |M '1
Element Name: MO = 4 Llll
rujml : I
Ready [TPo3 ModBus slave

— Koordynaty

X — warto$¢ odpowiada pozycji poziomej tekstu.
Y — warto$¢ odpowiada pozycji pionowej tekstu.
Pozycja wyjSciowa (oba koordynaty ustawione na warto$¢ 0) to lewy gérny rég ekranu.

— Specjalne

Podwdjnie (Double): Tekst bedzie powigkszony dwukrotnie (w poziomie i pionie).
Odwrotnie (Reverse): Tekst i tto beda wySwietlone w negatywie.

— Cewka (Coil

Dane rejestru PLC do kontroli status zmiany tekstu dynamicznego.

— Tryb (Mode)

Okres$la dane z rejestru danych. Wptywa na forme wysSwietlanych warto$ci numerycznych w dynamicznym tekscie.

— Typ (Type)

Uzytkownik moze wybraé “Bit Element” lub “Word Element”.

Kiedy uzytkownik wybierze ,bit element”, dynamiczny tekst odnosi si¢ do status wybranej zmiennej w sterowniku PLC.
Odpowiedni tekst moze by¢ przypisany do statusu 0 lub 1.

Ponizej przyktad:

~Dynamic Text Property

~Coordinates ~ Speciality Mode ~Show Text

%:[s9 =] || Double | C HEX/BCD VALUE | CONTENT B

& DECIMALIST (i} Mo=0

Yilie = . I” Reverse ||~ giaNED 1 MO=T[ ]
~Coil

1D: || :l TYPE:IHI‘IEIemem j

Group Name: |M -I

Element Name:  |MO - . | LI:I

Kiedy M0 ma warto$¢ 0, to dynamiczny tekst pokazuje “M0=0". Odwrotnie, to “M0=1".
Jesli tekst dynamiczny odpowiada elementowi “Word Element” to zachowuje tekst odpowiednio do 32 rdznych statuséw.

- WySwietlany tekst (Display Text)

Wyswietla rozny tekst odpowiednio do réznych wartosci danych rejestréw. Moze zachowa¢ tekst odpowiadajacy 32 réznym statusom.
Warto$¢ tekstu moze by¢ bez kolejno$ci. Uzytkownik sam moze wprowadzi¢ warto$¢. Przyktad: WySwietlany dynamiczny tekst kontrolowany
przez rejestr D10. WyS$wietlany tekst dynamiczny posiada trzy statusy: Praca (“In gear”), Niska temperatura (“Temp. Lower”) i Pozycja
osiagnieta (“Position arrived”). Trzy teksty odpowiadaja odpowiednio warto$ciom 2A, 30E i D43F rejestru D10 (warto$¢ HEX). Wprowadz “2a”
w “warto$ci” pierwszej linijki oraz “In gear” w “kontekscie” przestrzeni po prawej stronie. Wprowadz kolejne dwa statusu w ten sam sposob.
Jesli warto$¢ rejestru D10 to 2A to dynamiczny tekst pokaze warto$é “In gear”. Je$li natomiast 30E to w polu tekstu ukaze sie “Temp. Lower”.
Inne warunki moga wynika¢ z dwéch powyzszych przyktadéw. Przyktad pokazano na ponizszym rysunku:

Dynamic Text Property -
~Coordinates - Speciality — ~Mode———————— -~ Show Text 1
¥:[59 = || I Double & HEX/BCD VALUE | CONTENT R

" DECIMALIST 28 In gear
Y:19 3: " Reverse I~ SIGNED 30E Temp. Lower
- - D43F  Position arrived
Coil

ID:  [1 = TYPE:|Word Element +|
Group Name: [D—EI

Element Name: |[D10 = « |L|:I
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PRZYCISKI FUNKCYJNE
W dalszej kolejnosci mozna ustawic przyciski funkcyjne w menu gtownym ekranu by wykona¢ funkcjg przechodzenia migdzy ekranami (na przykfad, wcisnij
[ ] by przej$¢ do ekranu ustawien parametrow; weisnij [>] by przej$¢ do ekranu ustawien trybu). Procedura definiowania przyciskow funkcyjnych:

Nalezy wcisnaé by aktywowac prostokatny przycisk z symbolem. Symbol przemieszcza sig wraz z kursorem. Nalezy klikna¢ lewym
przyciskiem myszy by okresli¢ potozenie przycisku. W polu edycji wySwietlony zostaje przycisk, ktorego zawarto$¢ i funkcje nalezy okreslic
(domy$Ing zawartoscia jest [P]. Wiasciwosci przycisku funkcyjnego wySwietlone sa w oknie ponizej pola edycji. Znaczenie pozyciji i stylu s takie
same jak we wtasciwosciach tekstu. Wskazuja pozycje, rozmiar i kolor symbolu.

Ustawienia przycisku funkcyjnego pokazano na ponizszym rysunku:

LRXSWPO1 - Screen Setting Tool =10] x|
FinlE) Edt(E) Option(Q) View(Y) TookT) Help(H)
D ¢+ ¢ E GRDamwlHodamd fiIEndouw
| GRAPH OF SOURCE
= Sareen
screend
adeens M - c v ¢ v st v e et e e e e e e e 00
 Function Key Property
- Coil
ID: i] 3: TYPE: |Bit Element vI
Group Name: (M ~| Element Nam:’h
& SETON ¢ SETOFF ¢  INSTANT! ON © OFF
G T ~Function Key — |
b4 0] 31 I” Double | KEY:|'<'KEY -|I' Hand I Hide I Encrypt %INU::;TN;'
i a: " Reverse | & goil © Screen © Register ¢ Increase  Degression |
rnju:tl
Ready i) [Modthis Stave
- Przycisk (Key)
Nalezy wybra¢ wiasciwy przycisk z 24 dostepnych. Nie koliduja z przyciskami systemowymi.
— Dfon (Hand)

Dla wygody uzytkowania mozna dodaé ksztatt dtoni przed symbolem przycisku. Symbol dtoni wskazuije, ze wci$nigcie wykona pewna operacije.
Mozna usuna¢ symbol w celu oszczedno$ci przestrzeni edyciji.

— Ukryty (Hide)

Uzytkownik moze zdecydowac, czy przycisk ma byé niewidoczny na ekranie. Funkcja przycisku caty czas bedzie dostepna.

— Szyfrowanie (Encrypt)

Funkcja przycisku zostanie wykonana tylko, je$li poprawnie zostanie wprowadzone hasto systemowe.

- Cewka (Coil)

Przycisk funkcyjny zdefiniowany do ustawienia przetacznika.

— Ekran (Screen)

Przycisk funkcyjny zdefiniowany do wykonania przechodzenia migdzy ekranami

— Rejestr (Register)

Przycisk funkcyjny zdefiniowany do ustawien parametrow rejestru.

— Zwigkszanie (Increase)

Wartos$¢ docelowego rejestru zwigkszy sig zgodnie z zakresem okre$lonym przez uzytkownika
- Zmnigjszanie (Degression)
Warto$¢ docelowego rejestru zmniejszy sie zgodnie z zakresem okre$lonym przez uzytkownika
-
Numer PLC.
- Typ (Type)
Kiedy przycisk zdefiniowany zostat do ustawienia przetacznika, okre$la przekaznik PLC odpowiadajacy przetacznikowi.
— Nazwa Grupy i Elementu (Group and Element name)
Stuzy do ustawienia adresu przekaznika.
— Ustawiony na ON (Set ON

Ustawia wyznaczony przekaznik na ON.

- Ustawiony na OFF (Set OFF)
Ustawia wyznaczony przekaznik na OFF.

— Qdwrotny (Reverse
Ustawia wyznaczony przekaznik w logice odwrotnej.

— Chwilowo wiaczony (Instantaneous on
Wyznaczony przekaznik bgdzie ustawiony na ON tylko, kiedy przycisk jest wci$nigty. Kiedy przycisk zostanie zwolniony to przekaznik bedzie
ustawiony na OFF

- Chwilowo wytaczony (Instantaneous off)
Wyznaczony przekaznik bedzie ustawiony na OFF tylko, kiedy przycisk jest wcisnigty. Kiedy przycisk zostanie zwolniony to przekaznik bedzie
ustawiony na ON.
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Nalezy klikna¢ strzatke po prawej by rozwinag liste 24 przyciskdw. Nalezy wybraé wtasciwy do zdefiniowania.

Euncdi o

~F Key Property
Coil

D: |1 a: TYPE: |Bit Element =
Group Name: IM v| Element Name: IMI] -

@ SETON ¢ SETOFF  REVERSE ¢ INSTANTANEOUS ON © INSTANTANEOUS OFF

Coordinates, | Speciality | - Function Key —|
- Key Level
Xlez = [~ Double I(EY:l'-—'KEY »|" Hand " Hide " Encrypt

|No Password vli
- |

' —'kEY B

Y‘:[‘lﬂ 3: " 'Reverse| | @ ¢['~'KEY |n  Register |  Degressi ‘
"} 'KEY B

“ { *KEY

- B

8 s T L iKEY
"2'KEY
‘IKEY  *

Aby uprosci¢ ekran mozna usuna¢ ksztatt dtoni (nie zaznaczaj okna opisanego “Hand”). W ten sposéb na ekranie sa tylko przyciski. Po wyborze
funkeji “Screen” (ekran) i wyborze funkcji “Jump to” (przejdz do) definiujemy przycisk funkcja przechodzenia migdzy ekranami. Nalezy wpisa¢
numer ekranu docelowego. Je$li numer to 10, to oznacza to ekran nr 10. Je$li chcemy ukry¢ ekran ustawien parametréw nalezy zaznaczy¢ okno
“Password”, by witaczy¢ wiasciwosci hasta. Wiaczenie hasta skutkuje tym, iz system przejdzie do ekranu nr 10 tylko, jesli wprowadzone hasto jest
poprawne i ma ten sam lub wyzszy priorytet. Po ustawieniu funkcji przycisku nalezy ustawic tekst “set parameter” (ustawianie parametrow) obok
przycisku funkcyjnego, by informowac operatora, ze przejdzie do ekranu ustawien parametrow, gdy wcisnie przycisk [»].

UWAGA: By zostawi¢ miejsce na nowe ekrany, ktore moga sie pojawic¢, nie nalezy, réznym typom ekrandw nadawa¢ numeraciji ciagtej.

Ustawianie parametrow rejestrow jednym przyciskiem funkcyjnym

By wpisa¢ parametr (lub stata) wybranego rejestru, nalezy wybrac przycisk funkcyjny z listy i wybra¢ opcje “Register” (rejestr). Staty parametr
zostanie wpisany do wybranego rejestru, kiedy przycisk zostanie wcisnigty podczas pracy systemu. Ustawienia, jak na ponizszym rysunku,
spowoduja wpisanie numeru szesnastkowego 7FFF do rejestru D pod adresem 0.

Function Key Property
Register
ID: I'| 3: TYPE: |Word Element =

Group Name: |n 'I Element Name: DO v|
| Register Num: EI 3: IHEK —IPoum:i:n ITFFF 3:

~Coordinates. - Speclality | -~ Function Key -

e + KeyLevel
X:Is? 3 ™ Double KEY:|'—'KEY =|" Hand " Hide ™ Emcrypt [Gos =
Y‘:Iis 3: ™ Reverse| |~ coll ~ Screen & Reglster © Increase © Degression

Zwigkszanie statej rejestru jednym przyciskiem funkcyjnym

By zwigkszy¢ parametr (lub stata) wybranego rejestru, nalezy wybra¢ przycisk funkcyjny z listy i wybra¢ opcjg “Increase” (zwigkszanie). Staty
parametr bedzie zwigkszany stopniowo, az do osiagnigcia wartosci limitu. Ponizszy przyktad obrazuje rejestr DO, do ktérego dodawana jest
warto$¢ 100 za kazdym razem, gdy przycisk zostanie wcisniety, az do osiagnigcia warto$ci FFFF (HEX).

~Function Key Property

= By Deg
o [Word Etement =] ~Adding Or Subtract Value Set;
AIS Value: [100 B
Group Name: |D ~| Element Name: IDI] - |
UIL Limit: [65535 g
| Register Num: [1 =] [UNSIGNED ] = |

| Coordinates -~ Speciality | -~ Function Key =
— Key Level
Kloz = [~ Double KEY‘:I'—'KEY -Il" Hand I Hide ™ Encrypt |Im

vifis = I Reverse| | ~ coil ¢ Screen ¢ Reglster & D |

Zmniejszanie
Podobnie jak powyzej. Uzytkownik powinien ustawi¢ warto$¢ dolnego limitu. Domy$Inie warto$cig minimalna jest 0.

DANE EKRANU
Ten rozdziat pokazuje jak wykona¢ ekran ustawien parametréw. Ponizej podano metody ustawient komponentéw, takich jak ekran parametrow,
ustawienia parametréw i ustawienia hasta.

Procedura wykonania ekranu
Nalezy wcisna¢ [Tool] —[New Screen] lub klikna¢ na opis ekranu by wywotaé okno dialogowe do ustawieri numeru ekranu i odpowiedniego opisu.

I
Screen Num: |2 3:

Screen Description: |9W=en2

" O0K_| Cancel |
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— Numer ekranu (Screen Num):
Numer seryjny nowego ekranu.

- Opis ekranu (Screen Description):
Opis charakteru nowego ekranu.

Nalezy klikna¢ na pustym polu edycji ekranu lub na opis ekranu w lewej cze$ci okna dialogowego by wywota¢ wiaciwosci ekranu
(“Screen Property”) biezacego ekranu.

Screen Property [ x|

Screen

Screen Description: |smcnl

0
"Up'Key To Screen: 1 B pr?“;saas
‘Down’Key To Screen: I‘I 3: © COM1

| 0K | Cancel

- Przycisk przej$cia do ekranu (“Up” / “Down”)
Nalezy wybra¢ ekran, do ktérego przejdziemy wciskajac przyciski [W]/ [A].

— Opcja (Option)
Nalezy wybra¢ port komunikacji dla biezacego ekranu. LRXPO1 umozliwia stworzenie réznych ekrandw, w jednym projekcie, komunikujacych
sig z innymi urzadzeniami przez rézne porty.

Otwoérz okno wys$wietlanych danych. Wcisnij by na ekranie pojawit sig prostokat przesuwajacy sig wraz z kursorem. Wcisnij lewy przycisk
myszy, gdy obiekt jest we wtasciwym miejscu. Numer “12345” w tym polu wskazuje, ze ten komponent to pigciocyfrowy rejestr wy$wietlacza /
okno ustawien. Wiasciwosci okna dialogowego to:
- 1D

Numer definiujacy rejestr PLC odpowiadajacy komponentowi na ekranie.
— Numer rejestru (Register num)

Jest to liczba rejestrow, ktére beda wy$wietlane lub ustawiane. Minimalna ilo$¢ to 1 a maksimum to 2.

— Szyfrowanie
Jesli funkcja zostata wybrana to dane moga zosta¢ zmienione tylko, kiedy wprowadzone zostato poprawne hasto do systemu. Komenda do
ustawien hasta znajduje si¢ w menu “Tools(T)”.
— Wyswietlanie (Show)
Cyfra wejscia
Maksymalna ilo$¢ cyfr danych, ktore beda wysSwietlane lub ustawiane.
Cyfra po przecinku
llo$¢ cyfr po przecinku.
— Sposadb przycinania (Indent Manner)
Prawa strona: Kiedy uzytkownik chce pokaza¢ tylko gérny bit.
Lewa strona: Kiedy uzytkownik chce pokazac tylko dolny bit.
Przyktad: Warto$¢ ustawiona rejestru T w LRD to od 0 do 99999. Uzytkownik moze wybrac 4 bity, ktore beda na wySwietlaczu, lewa strona,
ignoruje gorny bit. Teraz warto$¢ jest od 0 do 9999.

— Wart. dziesietne (Decimalist)

Dane w rejestrze beda wy$wietlane w postaci dziesietnej.

- Znak (Sign)
Dziata tylko, kiedy wybrano tryb “Dec.”. Jesli najwigksza cyfra rejestru jest 1 to dane beda wy$wietlane, jako liczba ujemna.
Przyktad: Warto$¢ szesnastkowa FFFEH okreslona jest warto$cia -2.
- HEX/BCD
Dane beda wySwietlane w formie szesnastkowej.
- Ustawienia (Set
Po wyborze tego komponentu moze by¢ wykorzystany do ustawien danych. Komponent moze by¢ stosowany do monitoringu i ustawien
danych. Okno dialogowe rejestru posiada kilka specjalnych wtasciwo$ci: maksimum, minimum i hasto.
— Dane projektu (Project data)

Dane projektu pokazuja dane proporcjonalnie.
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Przyktad 1:
Nalezy ustawi¢ wyj$cie A: Nazwa grupy (Group name)= D; Nazwa elementu (Element name)= DO; Numer rejestru (Register Num)=1;

Wejscie cyfrowe (Input Digit)= 5; Cyfra punktu (Point Digit)= 0; Decima list; nie pokazuj wart. ujemnych.

DR VtEODsmuwILyOSal §AEH T
GRAPH OF SOURCE

= Screen
screend GRAPH
w‘; m"z USED [
UNUSED I

Register Property
- Coordinates — ~Speciality — ~Mode Show
x:[sz H: I~ Double CHEXBCD | Dlgtm Indent Manner
Yﬂ" = R e | DECIMALIST * Right Indent
= [ SIGNED | PointDigit[i =] ¢ Leftindent
Register

TYPE:  [Word Element =] | Limit Set |
Group Name: ED—EI ™ Set ™ Ecrypl Upper Limit 65535 n
ElementName: [00 +]| __KeyLevel  Lower Limit 3
D: fr = [FePasewor -] project upper Limic[5is o
Register Num: [1 = [EFEEIAEE - |Project Lower umefi o

Ready ModBus Slave

Nalezy wykorzystaé ta sama metode do ustawienia biezacego ekranu w celu ustawienia wyj$cia B. Adres rejestru to D1. Inne wiasciwosci sq takie
same jak dla wyjscia A. Po przestaniu konfiguraciji ekranéw z PG do LRXP01, LRXPO1 bedzie wymagat warto$ci dla DO i D1. Nastepnie warto$¢
bedzie wy$wietlona na ekranie. Uzytkownik musi tylko wpisa¢ wyj$cie A w DO, B w D1. Komunikacja w tym momencie nie jest wazna.

=l0]x]
DEE |+ +EOBHammwifoOdemb fidEbiow
= GRAPH OF SOURCE
= Screen
sereent GRAPH
b USED [
i UNUSED I
sreens
Addresslist

Register Property

~Coordinates | Speciality | Mode  Show eV "i.
{130 < I~ Double C HEXBCD | ypupigic[z = ent Manner
*’ﬂ rR e || DECIMALIST il = Right Indent

x I SIGNED | PointDigit[0 = & Leindent |
~Register L |
Group Name: [D I ||_ sn = I'rryp! Upper Limit: 1023 3:
Element Name: (D0 I Key Level — Lower Limit: ?

T3 ||"" Passwir =] | project Upper Limit [0 e
Regbtum 3 | Project Data = |Project Lower Limit:[0 3

m,'.n'

Resdy i) [Hodbus Slave

Przeliczone dane = (dane oryginalnego rejestru — Min Input) * (Eng. Max — Eng. Min) / (Max Input — Min Input).

USTAWIANIE DANYCH

Nalezy kontynuowaé konfiguracjg w oknie ustawien-parametrow. Wcisnij by wyswietli¢ obiekt poruszajacy sig wraz z kursorem.

Nalezy umie$cic obiekt we wiasciwym miejscu, nastepnie kliknac lewym przyciskiem myszy by potwierdzi¢ pozycje. Nalezy zaznaczy¢ okno “Set”.
W tym przypadku komponent ma funkcje monitoringu i ustawien danych.

Limit Set

¥ Set ™ Ecrypt Upper Limit: |1|123 a:

Key Level — Lower Limit: m
IN" Passwor j‘ Project Upper Limit: Ii 0 3:
Wﬁoleu Lower Umltm

Jesli zaznaczone zostato okno “Set”, pojawiaja si¢ dwie dodatkowe opcje “Encrypt” i “Upper/Lower Limit”.
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— Szyfrowanie (Encrypt
W celu zwigkszenia bezpieczenstwa pracy urzadzenia mozna zabezpieczy¢ hastem parametry ustawien. By ustawic hasto nalezy wej$¢ w menu
“Tool (T)” “Password level set” by pokazato sig okno dialogowe ustawien hasta:

Password(Level)Set ! x|

~ Password[Level)Set
Password Set  Level Set
o000 [Low-Level

||3["]|] ILuw-LweI

-
r

- |I3[II]I] |Low—LeveI
| IBUUU ILawLeveI
r
r

IHIJI]I] ILow-LWeI

T

il il il el s

|I][II]I] |an—LweI

[z

Wprowadz nowe hasto, zmier oryginalne lub ustaw wtasciwosci dla hasta. Na przyktad, wprowadz “5678”, wybierz priorytet “Mid-Level” i kliknij
“OK”. Hasto jest potwierdzone. Istnieje mozliwo$¢ ustawienia 6 haset w LRXPO1.

Hasta te podzielone sa na 3 stopnie dostepu. “High-level” ma najwyzszy priorytet, natomiast “Low-Level” - najnizszy. Na przyktad, jesli dany klucz
ma priorytet $redni “Mid-Level” to wprowadzenie hasta o niskim priorytecie “Low-Level” jest bezuzyteczne. Nalezy wprowadzié hasto $rednie
“Mid-Level” lub najwyzsze “High-Level” by uruchomic ta funkcje. Kiedy operator wcisnie przycisk [ENT], LRXPO1 wywota okno do wprowadzenia
hasta. Wyznaczone dane moga byé zmieniane tylko, kiedy priorytet wprowadzonego hasta jest taki sam lub wyzszy, niz tego w rejestrze. Hasto jest
skuteczne tylko raz. Uzytkownik musi wprowadzi¢ hasto ponownie, kiedy chce modyfikowaé dane drugi raz

- Ustawianie limitéw (Limit Set)
Programujacy moze ustawi¢ limity danych. Umozliwia to uniknigcie szkéd zwiazanych z wprowadzeniem danych zbyt duzych lub zbyt matych.
Na przyktad, maksimum na poziomie 9000 i minimum na poziomie 0. Ustawiona warto$¢ bedzie wpisana, jako maksimum w rejestrze, tylko,
jesli jest migdzy 0i 9000, lub system zatrzyma sig do momentu wprowadzenia prawidtowej wartosci.

IV iSet [~ Ecrypt Upper Limit: ]1023 3:
= Key Level — Lower Limit: m

— Dane oryginalne i projektu
Po wyborze okna “Limit Set”, programista moze wybra¢ dane oryginalne lub dane projektu z listy

Dane oryginalne

Opcja danych oryginalnych oznacza, ze dane w tym rejestrze beda wy$wietlane bez zadnych dodatkowych operacji. Przecinek bedzie
wys$wietlany zgodnie z ustawieniami we wtasciwos$ciach “Decimal”. Na przykfad, jesli “Decimal’=2 a warto$¢ rejestru jest 14561, to dane
wy$wietlane beda, jako14561.

Dane projektu

Ta opcja o0znacza, ze dane odczytywane z rejestru beda zamieniane na dane projektu przed wys$wietleniem. Zamiana odbywa sie na podstawie
formuty: Zmieniane dane = (dane oryginalnego rejestru — Min Input) * (Eng. Max — Eng. Min) / (Max Input — Min Input). Uzytkownicy moga
korzystaé z danych projektu w nastgpujacym przypadku: Wejscie przekaznika AD ma warto$¢ 0-102.3, ale uzytkownik chce pokaza¢ dane
0-10V. Kalkuluje nowe dane zgodnie z wej$sciowymi danymi projektu. Nastepnie modyfikuje warto$¢ odpowiedniego rejestru w PLC na nowe
dane. etc.

Przyktad: Uzytkownicy powinni ustawi¢ warto$¢ 0-10V odpowiednio do rejestru wejsciowego AD:

DO (0-1023).Ustawienia jak ponizej:

LRXSWPO1 - Screen Setting Tool ™ [l 1)
FislE) EdR(E) Optiond) View(y) Took[) Heldt)

DFEH st SN amwiboSNan faAEhOw
GRAPH OF SOURCE
= Screen

serean GRAPH
m— usED
L

screand

scroem

screent
Addreialnt

Coordinstes Speciolity - Mode Show

®[130 = " Dowble | C HEXBCD | lopat Digec[7— ][ et Manner
= | & Right Indent

vz = I Reverse | |© DECIMALIST

[ SIGNED | PoimtDigic[o =1 ~ LeftIndent

TYPE: ‘Word Element = -~ Limit Set -

Group Name: [p e F Set [ Ecrypt Upper Limit 1023 3'
Element Name: [D0 =/ Key Level — Lower Limit 0 =
0 | |[No Passwor 'E_Wed Upper '-"‘*l—:l“‘ =
Registorioms [T 2] [FrojectDatn <lProjectLawer imiclo 2]

Frojest

Fewdy [TPos Podus Sarve

Kiedy uzytkownik ustawi 10 to warto§¢ DO ma 1023.
Kiedy uzytkownik ustawi 0 to warto$¢ DO ma 0.
Warto$¢ DO to (dane oryginalnego rejestru — Min Input) * (Eng. Max — Eng. Min) / (Max Input- Min Input).
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Wskazniki LED
Tworzenie nowego ekranu pokazano ponizej:

LRXSWPD1 - S¢reen Setting Tool aloix|

Fislf) EdM(E) OptiorlQ) Viewly) TookD) HelplH)

DS HE &+

hqjull

B ODsMmel i Ode @B
GRAPH OF SOURCE

....................... GRAPH
....................... USED [
_________ PRl UNUSED I—
~ Light Property

. Coordinates. | Coil

®[n = : [ 2 Tvee: [BitElemen =

vz o GroupName: [M =| Element Name: M0 =

ty ~Show

[ Double | Shape: [Rowndity  +| Logie: [Positive Logic ~|

Wei$nij by wstawi¢ wskaznik LED. Pojawi sig obiekt poruszajacy sie razem z kursorem.

Nalezy umiescié obiekt we wtasciwym miejscu, nastepnie kliknaé lewym przyciskiem myszy by potwierdzi¢ pozycje wskaznika LED.

- Cewka (Coil

Definicja przekaznika w sterowniku PLC, ktéry odpowiada wskaznikowi LED.

- Ksztatt (Shape)

Ksztatt wskaznika LED moze by¢ okragty lub kwadratowy.

— Logika pozytywna

Wskaznik LED zadziata, gdy odpowiadajacy mu przekaznik jest wiaczony (ON). Wskaznik LED nie dziata, gdy odpowiadajacy mu przekaznik jest

wyfaczony (OFF).
- Logika odwrotna

Wskaznik LED zadziata, gdy odpowiadajacy mu przekaznik jest wytaczony (OFF). Wskaznik LED nie dziata, gdy odpowiadajacy mu przekaznik

jest wiaczony (ON).

PRZYCISKI FUNKCYJNE (DO KONTROLI STATUSU PRZELACZNIKOW)

Nalezy wcisnaé (] by aktywowac obiekt. Obiekt przemieszcza sig razem z kursorem. Nalezy umie$ci¢ obiekt we wtasciwym miejscu, nastgpnie
klikna¢ lewym przyciskiem myszy by potwierdzi¢ pozycje. Wybra¢ przycisk [«]. Ustaw obiekt jak ponizej:

LRASWPD1 - Ser

en Setting Tool alcixl

hl.inll

GRAPH OF SOURCE

GRAPH
USED .
UNUSE D I

- Function Key Property
~Coll-

: |1 H: TYPE: |Hit Element -|
Group Name: [ | Element Name: IHO -

" SETON  SETOFF & m " INSTANTANEOUS ON © INSTANTANEOUS OFF

- Coordinates | Speciality | Function Key e
b a ™ Double |m|--—'m-:v *|[” Hand [~ Hide I~ Encrypt m

Yizs 5 | [ Reverse | © Coil © Soreen © Register © Increase © Degression

MocEhus Slave

Oznacza to, iz status cewki MO jest odwrotny, kiedy przycisk [«] jest wci$nigty.
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WSKAZNIK GRAFICZNY (SLUPKOWY)

Wykres stupkowy moze da¢ bezpo$redni podglad niektérych parametréw takich jak przeptyw, ci$nienie i poziom.Uzytkownik moze ustawi¢

wysoko$¢, szeroko$¢ i kierowanie bezposrednie.

Naciénij przycisk @ aby wyswietli¢ okno, ktére porusza sie z kursorem. Przesun kursor do odpowiedniej pozycji i kliknij lewym przyciskiem
myszy, aby zlokalizowaé wykres stupkowy w wtasciwej pozycji.

alolx
—— GRAPH OF SOURCE
wrll Bt GRAPH
ol ]
= e
rol | N B I
s L
| Hiztogram Praperty
|+ Coordinates | Size Show
wfee o | wiem: 15 2] Foll Vale: [easay 4
s e T s T R |
Register . Mode -
W [ Regaermemcf g O HEKSED
TYPE: 'ord Element = I~ SIGNED
Group Name: [0 -]  Direction:
Element Name: [D0 = [Upwards =]
Rnady [rPod Mo Save
— Rejestr (Register)
Wskazuije adres rejestru, ktéry odpowiada wskaznikowi.
- Warto$¢ maksymalna skali (Full Value)
Wskazuje warto$¢ rejestru, ktory odpowiada warto$ci petnego wskaznika.
— Warto$¢ minimalna — zerowa (Zero Value)
Wskazuje warto$¢ rejestru, ktory odpowiada wartos$ci pustego wskaznika.
— Kierunek (Direction)
Kierunek wskaznika; cztery opcje do wyboru: do géry, do dotu, do lewej, do prawej.
— Rozmiar (Size)
WysokoS¢ i szeroko$¢ wskaznika.
Ponizszy przyktad pokazuje jak uzywac wskaznika do wy$wietlania poziomu ci$nienia.
= nix]
DEFE$+EODamwlbHOS@ N FIABDO W
—_— 1 GRAPH OF SOURCE
scesnl NiNW 0 GRAPH
ree N useD [
ool I UNUSED E—
sreenS
. [
pressure .
. Histogram Property
~Coordinates — | Size ~Bhow ——
x:|?9 =] | width: [1g =] Full Value: [1000 =
7 =] || Height: [ag_ =] | | Zera Value: [0 =
Register : Mode ————
: [ RegisterMum:[i 2] ; ﬁuﬁﬂm
TYPE: rd Element =  SIGNED
Group Name:  |D - ;i Direction:
Element Name: |Dﬂ = | IUpwuds :I

hvju—tl

Pnady TPo3

Wykres stupkowy wymaga uzupetnienia danych w DO. Kiedy wskaznik jest petny oznacza to, iz dane w DO maja warto$¢ 1000. Kiedy wskaznik
pokazuje warto$¢ 500, oznacza to dane w DO o warto$ci 500. Wskaznik pokazuje dane bezposrednio i w czasie rzeczywistym. Dedykowany jest do
wskazan ci$nienia, napigecia lub innych podobnych parametréw.
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WYKRES TRENDU

Niektore parametry w kontrolnych aplikacjach przemystowych ulegaja zmianie powoli. Bardzo czgsto operator chce pozna¢ zmiany warto$ci
parametru w danym czasie. Umozliwia to wykres trendu.

Wei$nij by wy$wietli¢ obiekt, ktory przemieszcza sig wraz z kursorem. Ustaw kursor we wiasciwej pozycii i kliknij lewym przyciskiem myszy
by umiesci¢ tam wykres trendu.

=10 ]
GRAPH OF SOURCE
= Sorean
weeni MM . o GRAPH
el AR N I i usep [
wreent UNUSED I
SCreens.
Addestit I * * * c v v o o] N Nt e e e e e e
~ Graph Property
- Coordinates |~ Show
x[ss 3; Full Value: [65535 | Data Collection: |4 = Poim
a3 T | ZeoValwelo ] Timinglntervak [2 =] Second
Slze Register
wiah: 56 o D | Register Mum: [1 =]
Height [ig =] TYPE:  [Word Element -i
-~ Group Name:[D | Etement Name: [D0 |
© HEX|BCD & DECIMALIST I SIGNED
Ready a3 MedBus Save

— Rejestr (Register)
Adres rejestru, ktéry odpowiada wykresowi trendu.

— Petna skala (Full Value)

Warto$é rejestru, przy ktérej wykres trendu osiagnie 100% skali.

— Warto$¢ zero (Zero Value)
Warto$é rejestru, przy ktérej wykres trendu osiagnie 0% skali.

- Pabieranie danych (Data Collection — ilo$¢ punktéw)
Okresla catkowita ilos¢ punktow prébkujacych na catej dtugosci wykresu trendu. Im wigcej punktéw prébkowania tym doktadniejszy wykres
trendu. Oczywiscie wigcej punktéw prébkowania wydtuza czas. Najwigksza ilo$¢ punktéw réwna sig szerokosci wykresu trendu minus 2.

— Czas przerwy (Time Interval
Przerwa migdzy dwoma punktami prébkowania, maksymalnie 65535 sekund, minimalnie 1 sekunda.

— Rozmiar (Size)
Szeroko$¢ i wysoko$¢ wykresu trendu, maksymalnie 192x64 punktdw; minimalnie 16x16 punktow.

UWAGA:

1. Wykres trendu moze zawierac tylko jedna linig.

2. Nie ma ograniczenia ilo$ci wykresdw trendow na ekranie, ale ilo$¢ zbieranych danych nie moze by¢ wigksza niz 384 na jeden ekran.
3. Najnowsze dane pokazywane sa po prawej stronie wykresu trendow. Kiedy pojawiaja sig nowe dane wykres przesuwa sig w lewo.

LISTA ALARMOW

W przemystowych aplikacjach kontrolnych sygnalizacja alarméw jest bardzo wazng funkcja, ktora jest uzyteczna w wielu przypadkach. Lista
alarmow jest najbardziej bezposrednia i prosta metoda. Kazdy projekt w LRXPO1 moze gromadzi¢ listg informaciji alarmowych. Kazda czgs$¢
informacji powiazana jest z przekaznikiem. Adresy wszystkich przekaznikéw nastepuja jeden po drugim (w kolejnosci).

Uzytkownik moze wyznaczy¢ poczatkowy adres przekaznikéw. Kiedy ktdrykolwiek z przekaznikow zmieni stan z OFF na ON, to aktywowana jest
odpowiednia informacja alarmowa. LRXPO1 wywota okno alarmowe, gdzie, w pierwszej linijce, wy$wietlona jest informacija alarmowa. Jesli
kolejny przekaznik zmieni stan na ON, nowa informacja bedzie wy$wietlona w drugiej linijce. Kiedy przekaznik alarmu zmieni stan na OFF,
odpowiednia informacja alarmowa zniknie z ekranu automatycznie.

By wy$wietli¢ informacje o alarmach nalezy wcisnaé pojawi sig okno dialogowe alarméw:

|
| Section Num: [ |
~Section property of alarm list:
Start Call: M =m0 |
Pot—————
o: | El |— « RS485 © COM1 |
E MAME | ALARM CONTENT |
I
(13 Cancel
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Lista jest pusta, gdy zadne informacje nie zostaty zapisane. Przesur kursor na kolumne “Alarm content” i wprowadz informacje “Temp. Too high”.
Weisnij “Enter” by pojawit sig ekran jak ponizej:

alarmiist x]
Section Num: Il 'l

Section property of alarm list:
Start Coil: |M ~[mo |
Port

m: [ | @ RS4B5 C COMI

E NAME | ALARM CONTENT |
M0 Temp. too high

Wprowad?z inne informacje w ten sam sposob:

e st x|
Section Num: |1 s .

-Section property of alarm list: 71
Start Coll:  |M =|mo k|
Port

1D: |l 3: ~ RAS485  COMI

E NAME | ALARM CONTENT !
MO Temp. too high
M1 Temp. too low
M2 Motor speed > 2000rpm

Po wprowadzeniu wszystkich informacji nalezy ustawic typ cewki i adres MO (na przyktad) by wskazac¢, ze przekazniki M0-M2 odpowiadaja trzem
informacja alarmowym.

Kiedy LRXPO1 pracuije, jesli MO i M1 sa ustawione na ON, pojawi sie okno alarmowe i wy$wietlone zostanie okno jak ponizej:

. too high
n. too low

Widzac to okno alarmowe operator moze podjac pewne kroki by zapobiec awarii. Nalezy wcisna¢ przycisk [ESC] w celu powrotu to okna
monitoringu. Kiedy LRXP01 wy$wietla najbardziej popularny ekran, uzytkownik moze wcisna¢ przycisk [ALM], jesli potrzebuje informacji
0 statusie alarmow aktualnie podtaczonych sterownikdw. WysSwietlona zostanie strona alarméw.

PRZYCISK GLOWNY
Nalezy klikna¢ na pasku narzedzi by wywota¢ okno dialogowe przycisku gtdwnego

fovetearon £l

KEY: I—H New I Delete

Function Key Property
Coll

;[ 3 Tvee[BitElement -
Group Name: [ =] Elen m

® SETON € SETOFF € REVERE

© INSTANTANEOUS ON € INSTANTANEOUS OFF

Port Function Key

& RS I Encrypt

€ COMI1 & Coil € Screer

ok

Kliknij przycisk [New] by doda¢ przycisk “<—”. Ustaw funkcje “MO — SET ON”.
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X
Kev: [—wev 3 _Detete |

~Function Key Property

~Cail

0 I] 3: TYPE: |Bit Element 'I
Group Name: |M =| Element Name: |M0 |

 SETON ¢ SETOFF ¢ REVERSE  INSTANTANEOUS ON © INSTANTANEOUS OFF

Port Function Key

Key Level
& RS485 I Encrypt [INU Password -]
 CoM1 & Coll  ScreenJump  SetRegister ¢ Increase  Degression
[ =T

Przycisk LRXPO1 moze zosta¢ ustawiony, jako przycisk gtowny. Priorytet od najwyzszego do najnizszego: funkcja podstawowa > przycisk lokalny
> przycisk gtéwny. Jesli na ekranie jest [<—], LRXP0O1 wykona funkcje, ktéra jest na biezacym ekranie, kiedy przycisk jest wcisnigty.

KOPIOWANIE WARTOSCI REJESTROW Z JEDNEGO URZADZENIA NA DRUGIE
Kliknij na pasku narzedzi by wywotaé okno dialogowe kopiowania rejestrow.

|
+ Copy Register .

GroupNum: IFirst Group 'I
- Copy Source: = Port

m: i =] & Rs485  CcOM1 | Register Num:[1 =

Group Name: D ~| Start Element Name: |DEI 'I
| List Of Copy To

—Pont
1D: Il 3; @ ASAB5 € COM1 | Register Num:’l 3.‘
Group Name: |1 ~| Start Element Name: |DD -l
New I Delete;
NUM [ ID GNAME [SENAME [ENUM _ [PORT |

o

Uzytkownicy moga ustawi¢ 3 grupy zaleznosci dla kopiowania rejestréw. Podczas kazdego cyklu komunikacyjnego, LRXPO1 sprawdzi
synchronizacje migdzy zrédtem PLC i sterownikiem PLC przeznaczenia. Je$li zrodto PLC ma btgdy komunikaciji, LRXPO1 nie nadpisze rejestrow
w sterowniku PLC przeznaczenia. Kazda zalezno$¢ zawiera 1 grupe Adreséw zrédtowych, 5 grup adreséw przeznaczenia i moze przestaé seryjnie,
najwyzej, 16 rejestrow typu word (transfer rejestréw typu ,double word” nie jest wykonalny). Kliknij przycisk “New”. Pojawi sig okno dialogowe
dodawania rejestru “Add Register”. Ustaw atrybuty rejestru:

y
o i

Port
= RS485 C COM1 |

Group Name: |D vl
Start Element Name: ||:l|l vl

Przyktad kopiowania zawarto$ci z D0-D10 w ID1 do D20-D30 w D2
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Copy Register

-~ Copy Regi

GroupNum: |First Group vl

~Copy S

Port———
1D: |‘| ai & RS485 ¢ COMI1 Register Num: E‘ll al
Group Name: |D 'l Start Element Name: |Dll 'l

~List Of Copy To

1D: |2 a:  RS485 ¢ COM1  Register Num:|11 3:
Group Name: |D - smnElememName:]Dzn -I
[New]  Detete]

OK |

Cancel I

Nie ma znaczenia, jesli PLC, ktdry jest zrédtem, i PLC przeznaczenia nie sg potaczone na tej samej szynie komunikacyjnej. LRXPO1 moze
wykorzystaé port do pobierania do komunikacji ze zrédtowym PLC, nastepnie wysta¢ dane rejestréw do PLC przeznaczenia przez RS-485.
Uzytkownik musi tylko w prosty sposéb wybra¢ port komunikacji w oknie dialogowym.

TEKST DYNAMICZNY

Ustaw zalezno$¢ miedzy statusem MO1 i dynamicznym tekstem:

Preset Dynamic Text

Preset Dynamic Text

x|

VALUE | CONTENT

Type: |Bil El t 'l
GroupName: |M 'I
Element Name: |MEI1 'I

ok | cancel |

0 Sto
1 Rud I

.

-
4] | »

ZAPIS PROJEKTU

Weisnij lub kliknij [File] —[Save] by wywota¢ okno dialogowe zapisu:

fsavewichrame . TE]

Savein [ L) Documerss -] -« &t E-

| BarTender (Eepware

) Corel ELantrecic

| Dowrdaads (CMie tavolozze

| eagie ) Musica

| Ghest Control video

|- imenagini (Cvisual Studio 2008

Saveas:  [scieen data fls LFEX POT(opf) =] Cancal I

Wybierz wtasciwa Sciezke dostgpu i wpisz nazwe pliku. System zdefiniuje domy$ine rozszerzenie pliku, jako “opf”.
Wprowadz nazwe pliku i wybierz wtasciwa $ciezke dostepu, nastepnie kliknij “SAVE”.
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OKNO POBIERANIA

Podtacz RS232 do komputera przy uzyciu kabla LRXC02.Upewnij sie, ze LRXPO1 jest zasilony napigciem 24VDC.
Kliknij “File(F)”—"“Port” by ustawi¢ atrybuty komunikacji:

LRXSWPO1 - Screen Setting Tool =101 x|
Fie(F) Edt(E) Option(Q) ViewdY) ToolD) Hellt)
New ki 7 | o0
ey & en Mmoo l Lo e kA6 D
Swve  QrkS GRAPH OF SOURC
Save as... QA SRR
GRAPH
FERSTCROl - - c - v r v v v s o ggmi s s e n e e s
,,,,, O usep
UNUSE D I
= - I
~Function Key Property
Caoil
ID: |1 a_ TYPE: EBiIEIcmcm 'l
Group Name: |CMD 'l Element Name: |Operation -I
~ SETON ¢ SETOFF < REVERSE ¢ INSTANTANEQUS ON © INSTANTANEOUS OFF
l:ooldin‘otes- + Bpeciality -~ Function Key -—Kﬂ'. =
%107 = [ Double | KEY:[+—KEY =] Hand [~ Hide I Encrypt | [No Pacaword =]
N":l‘“" 3: ™ Reverse @ ¢gjl © Screen ¢ Register © Increase ¢ Degression |
Fort Seect Va0 Podous Siave

Pojawi sig takie okno dialogowe:

Select Port x|

Select computer's port that
used to download data. . .

Port: I COM1 -t |
Cancel I

To okno dialogowe uzywane jest do ustawien portu komunikacji wykorzystywanego do pobierania ekrandw. Uzytkownik powinien ustawiaé

atrybuty portu bardzo ostroznie. Nalezy wybraé “Option(0)”—"write” lub wci$nij E by rozpocza¢ proces pobierania.

LRXSWPO1 x|

& Do you want to download screen description?

No | Cancel |

Kazdy ekran ma pewna przestrzen do opisania jego funkciji. Uzytkownik moze wybra¢ czy ten opis ma by¢ pobrany
do pamieci LRXPO1. W kolejnym kroku opis ekranu moze zosta¢ wysSwietlony, kiedy projekt jest przesytany.

Jesli wybrano “nie” (“NO (N)”), LRXPO1 nie pokaze tego opisu.

Pojawi sie okno dialogowe wskazujace poziom wykonania procesu pobierania:

Writing...

[ 40

Jesli LRXPO1 pobrat wszystkie ekrany z sukcesem, to pojawi sig ponizsze okno dialogowe:

osweor T

.JLovato

__electric

21



1323PL 09 11

Jesli LRXPO1 napotkat btad podczas pobierania ekrandw, to pojawi sig ponizsze okno dialogowe:

LRXSWPO1 x|

N —

0K
Kiedy pojawi sig komunikat o btedzie nalezy sprawdzi¢ zasilanie, czy kabel taczacy (do pobierania) podfaczony jest we wiasciwy sposoéb oraz czy
uzytkownik wybrat wtasciwy port COM.
IMPORT PROJEKTOW (Z PLIKU .OPF)
Uzytkownik moze odczyta¢ dane projektu na LRXPO1. Warunkiem jest to, iz projekt nie zostat zaszyfrowany (nie zostata wybrana opcja “Encrypt
Project”; wcisnij [ ] w oknie dialogowym).
[Lixswpor seraiseting |
~OP Serial P
Screen Protect
Screen Protect Time: & Shut Background Light
Im € Show Screen: m
" Encrypt Project Chief Screen Mum: m
Commnication Time: IZIJ 3: mS (1050 mS)
Overtime Time: 300 =] mS (100-1000 mS)
~OP Serial Control
Port———
Group name: |0 Hm:fr { ‘.D RS A65
Element Name: |Dl] -| & COM1
B
" Auto-changer Screen: [OP <- PLC]
I” Clear After Changing
il‘ Report Current Screen: [OP-> PLC]
Szyfrowanie (Encrypt):  Kiedy wybrana zostata ta funkcja to dane sa zabezpieczone. Uzytkownik nie moze wykorzystaé LRXSWPO1 do odczytu
projektu.
Proces odczytu projektu jest nastepujacy:
Wecisnij “File”—"Port”
]
Select computer's port that
used to download data. . .
Port: COM1 vI
oK ] Cancel |
Nalezy wybra¢ wiasciwy port.
Kliknij E na pasku narzedzi lub wybierz “Option”—“Read”:
=lolx
IDWHIW W) ) L Oe e N A E R
e B HE GRAPH OF SOURCE
o Sloe S . . . . GRAH
e - () —
st M .1 .. UNUSED I
- Function Key Praperty
- call
: 1 3 TYPE: |Bit Element -
Group Name: | = | Element Name: [M0 -I
# SETON © SETOFF - REVERSE © INS ON OFF
- Coordinates. - Speciality |~ Function Key e
*[om = I~ Double | KEY:|''KEY =| Hand I Hide [ Encrypt [’ﬁ%‘
vips o || Reverse | & ol  Sereen © Register C Incresse © Degression |
NqJ«II
FRead [TPo3. [P Siave
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5 etting Teel o [ T
FislE) EME) Cption(Q) View(Y) TookD) Helo()
DE@E 4+ ODam»DlHOs ol § AEGRLSW
— GRAPH OF SOURCE
BE R e I $i% GRAPH
— U . ... . |useo oomm
Bl , e ¥ = & P unusED I
oEs s ' 5
- ia b5 G 5 85 s iy o
i [T W i o
Addresslin ... ... ... .. ..
Screen Num:T
[read
Feading...
[
J'rvjutl
Ready [P0 [Modbus S
Odczyt zakoriczony sukcesem:
=icix
DSH $+EO0Damwl LB OSSN FIAE B G0
- GRAPH OF SOURCE
=l Screen
soreenl
screend
screend
Addresslist
~Screen Property
Screen Num:3
Sereen Deseription: Isu:tn3
"Up'Key To Screen: 2 a_ Pn(r-l RS485
‘Down'Key To Screen: [1 = | & comi
l'nj«ll
Fesdy fiPua odius siave

Jak pokazano na rysunku, po udanym odczycie projektu, uzytkownik moze go edytowac.
Warunkiem koniecznym jest by uzytkownik nie ustawit jeszcze hasta.
Jesli uzytkownik juz ustawit hasto jak ponizej:

x|
~PasswordfLevellSet
Password Set  Level Set
1: ¥ [6666 |High-Level ~|
2o [
@ om [LowLevel  ~]
4 [ [ooo0 [CowLevel -]
A Iﬂﬂ““ |Low-Level |
B |unnn [CowLever =]
ITI Canmll

Kliknij na pasku narzedzi lub wybierz “Option” —“Read”. To okno dialogowe pojawi sig na ekranie komputera:

x|
Password: |

Port
- Cancel |  RS485
~ COM1

Wprowadz hasto o najwyzszym priorytecie dla projektu ---“6666" by przej$¢ do kolejnego kroku. Jesli jest wigcej niz jedno hasto o najwyzszym
priorytecie nalezy wprowadzi¢ ktére$ z nich.
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ROZDZIAt. 3 - USTAWIENIA

KOMUNIKACJA

Pofacz LRXP10 i komputer przy uzyciu kabla komunikaciji. (Nalezy zwrdci¢ uwage na pofaczenie 2 kierunkowe: RS232 i RS-485).

Witacz zasilanie LRXP10 i PLC. Jesli komunikacja jest wiaczona to LRXP10 moze przeprowadza¢ np., operacje monitoringu danych. Jesli pojawia
sig btgdy w parametrach komunikacji lub btedy potaczenia kablowego to potaczenie zostanie przerwane. Typ btgdu bedzie wySwietlony (miga)
w centralnej czesci wySwietlacza, wskazujac warunki komunikacji.

ZMIANA EKRANOW
Zobacz inne przyktady.
HASt0 SYSTEMU
x|
~ Password[Level)Set ——
Password Set  Level Set
1: I [oooo |Low-Level ~|
2 | IUUUU ILuw—LeveI j
S | I[ll]l][l ILuw—LeveI j
L II]i]I][I Ian-Level _:]
SIS | Il]l]l][l ILDwLevel j
] Il]l]l]l] ILD\wLevel j
Cancel I
Odczyt danych projektu przy uzyciu hasta: Jesli w projekcie sg hasta i nie ma mozliwosci odszyfrowania systemu to uzytkownik moze pobra¢
projekt do PC i wykorzysta¢ oprogramowanie do ponownej edycji. Uzytkownik musi wprowadzi¢ hasto o najwyzszym priorytecie, kiedy pojawi sig
okno dialogowe wymagajace wprowadzenia hasta podczas fazy odczytu, by odczytaé dane.
Przyktad 1: Szyfrowanie przycisku, gdy kontroluje on rejestr.
LRXSWPO1 - Screon Setting Tool P [ 5 |
FlolE) EME) Option(D) View(l) TookT) Helplti)
DSE (+rEHODAmw Il OdalfiEd B
GRAPH OF SOURCE
=1 Screen
N (O . i o avenn o e SRS W st W B GRAPH
e MM . . . . ... ... ... useD E==3
........ @........““U"USED_
~Function Eey Property
Register
: 1 2 TYPE |[Word Element -]
Group Name: m Element Name: ’m
Register Num: [I <] [UNSIGNED ~|Parameter: [1234 |
Coordinates, ~ Speciality Function Key |
x[ra 5 I Double | KEY:[~—'KEY =|" Hand [~ Hide I Encrypt W
vifez 5] I Reverse| | r goil — Screen © Register © Increase - Degression |
hdnetl L -
[Reacy [ModBus Slave
Wstaw przycisk [] w polu edycji. Ustaw funkcje, jako: Zmiana warto$ci DO na 1234. Uzytkownik musi najpierw ustawic¢ hasto (level) by
wykorzystaé funkcje “Encrypt”. Teraz, przy wyborze okna “Encrypt”, pojawi sig okno z ostrzezeniem, Ze system nie ma ustawionego hasta.
|
& Please set password first!
24 JLovato
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Wybierz “Tool”—” Encryption level set” by wy$wietli¢ okno dialogowe. Ustaw 6 haset.

LRXSWPO1 - Screen Setting Tool =15] ]

Fie(F) Edt(E) Option(Q) Vew(V) TookT) HelplH)
DER $rEQ0HAMmPI LG Odel HIARBL W

GRAPH OF SOURCE
= Screen
e T B .. . .. B . .. .. - T B .. . Gmp"
padeast i : - : oy w s Jluseo  —
x| . ||unusED S
- Password[Level]Set
: Password Set Level Set | :
p: 1 F Lowlevel = .
! 5 ¥ &R IZZEZ Low-Level =| |’ 3
3 [ (3333 IMI(HMI vI
- Function Key! | % F [aaaa Mid-Level =
-~ Coil 5 & [5555  [Wighlevel
o: [ =
B |EBEE Ingh-Lml 'I.
Group Name: 4 H
# SETON ¢ _Cancel | 5 ON  INSTANTANEOUS OFF

- Coordinates, — Speciality Function Key =

— ~Key Level
%[92 = | pouble || KEV:[—'KEY =] Hand [ Hide I Encrypt [N Password =]
vifis = I Reverse| | & Coil © Screen  Register C | Fieaess) |
hojull =
[Ready (TP McdBus Sarvs
Powrd¢ do ekranu by ustawié¢ poziom priorytetu dla przycisku. Wybierz “Mid-Level”:
LRXSWPO1 - Screen Setting Tool -il_.lzl
DEHE (¢ +EOBDammwiliiodedffiEeldun
= : GRAPH OF SOURCE
- Screen
Adiemain usED

......‘....@..,.......UNUSED

~Function Key Property
Coll

o: 3: TYPE: IBI:E!:mgnt 'I
Group Name: |M vI Element Name: MO -

& SETON  SETOFF  REVERSE © INSTANTANEOUS ON  INSTANTANEOUS OFF

~Coordinates| - Speciality | Function Key ——— S—
[ Keylevel

|9z H: l " Double  KEY:|'—'KEY v|l' Hand [~ Hide ¥ Encrypt =
| L
- D |

vii6 3] || Reverse | & con  Screen |

Praj nell

Ready o3 odeus Slave

Po witasciwej konfiguracji uzytkownik musi wprowadzi¢ hasto, kiedy wcisnigty jest przycisk [«].

Poniewaz poziom priorytetu dla przycisku zostat ustawiony na $redni “Mid-Level” to, kiedy uzytkownik wprowadzi hasto o niskim priorytecie
funkcja ustawienia rejestrow nie bedzie wykonana. Tylko hasto poziomu $redniego lub wysokiego umozliwia wprowadzenie warto$ci DO 1234.

Przyktad 2: Szyfrowanie przy ustawianiu warto$ci rejestrow

LRXSWPO1 - Screen Setting Tool =10]x|
DEE +rE@HamwIfOSe b @ A6 EGW
GRAPH OF SOURCE
= Screen
screenl o P i Gt 3 i 3 5
Addresslist
- Register Property
Coordinates | Speciality | Mode — [ Show T
%7 = I Double | |© HEX/BCD e
2 = m:em ¢ pecmaust|| DO 5 Hle aigningent
S " SIGNED | PointDigit[l = © Leftindent
TYPE: |Word Element =] - Limit Set
Group Name: [ | | Set ¥ Ecrypt Upper Limit: 65535 Bl
Element Name: [D0 -I | KeyLevel  Lower Limit: 0 3:
1D: [ 3 '[m :[' JPm]qupperLimle|55535 3;
I [original Data =] lﬁ
Register Num: [1 = [ riginal Da Project Lawer Limit: [ -
Mjnll 2
Ready fPoa MiodBus Save
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Uzytkownik w odniesieniu do DO, wybiera opcje “Set” i “Encrypt”. Ustaw priorytet dla przycisku (“Key-Level”) na wysoki (“High-Level”).
Uzytkownik musi wprowadzi¢ hasto, kiedy wcisnigty jest przycisk [SET].

Uzytkownik nie bedzie mdogt modyfikowac danych do momentu, gdy wprowadzi hasto o wysokim poziomie priorytetu. Kazde z haset o wysokim
priorytecie jest akceptowalne. Wprowadzone hasto jest wazne tylko raz. Przy kolejnej prébie modyfikacji danych uzytkownik musi ponownie
wprowadzi¢ hasto.

Przypomnij sobie ustawianie hasta: LRXP0O1 ma hasta o réznym poziomie dostepu. Hasto jest skuteczne tylko raz. Jesli na jednym ekranie znajduje
sig wiecej niz jedna kontrolka (przycisk) uzywana do wprowadzania i wszystkie te kontrolki (przyciski) moga by¢ uzywane przy wprowadzaniu
hasta to uzytkownik moze zostawic¢ ekran, jako ukryty. Ustaw odpowiedni przycisk (wci$nigcie tego przycisku powoduje, ze przejdziemy do
ukrytego ekranu) z hastem o wysokim priorytecie. Upewnij sig, ze tylko osoba kontrolujaca system moze wy$wietli¢ ten ekran.

ROZDZIAt 4: DODAWANIE NOWEGO URZADZENIA

LRXP01 umozliwia uzytkownikowi dodawanie nowego urzadzenia, w oparciu o istniejace protokoty komunikacji, takiego jak nowy sterownik PLC
wykorzytujacy protokoty Modbus®-RTU.

LRXSWPO1 - Screen Setting Tool i = |

D@ ¢S EHanmmmwiilToss | fSE #o00

mjm|

Resdy o Device N Protocal

Nalezy klikna¢ @ na pasku narzedzi by stworzy¢ nowy projekt. Pojawi sig okno dialogowe Nowe i Wybierz urzadzenie (“New and Select Device”).

New And Select Device [ Xl

~New And Select Device

leoe:l LRD v| New Device. . |

Set Parameter of Communication with Device:

RS485:  Set... COM1: Set... |

‘ Default option ‘

~ RS485  COM1

Cancel |

Kliknij Nowe urzadzenie (“New Device”):

Device Information x|

‘Device Information

Protocol Select: |MndBus Slave j

The size of Commnication buffer: |3[| 3‘ Byte

~ Display Format Of 32Bit—Regist
& Low Word Front ¢ High Word Front

Device Name: I

Cancel

- Wybierz protokét (Protocol Select): W LRXPO1 jest protokot Modbus Slave. W oparciu o protokoty uzytkownik moze zdefiniowac liste adresow
bufora komunikacyjnego (docelowego sterownika).

— Rozmiar bufora komunikacyjnego (The size of communication buffer): Maksymalny limit dla bufora komunikacyjnego.

- Format wySwietlacza (Display Format of 32Bit-Register): W komendzie komunikacyjnej ustalone jest czy sterownik przeznaczenia bedzie
wys$wietla¢ opis z przodu czy nie.

- Nazwa urzadzenia (Device Name): Nalezy ustawi¢ nazwg urzadzenia. Ta nazwa pojawi sie na liscie urzadzen. Uzytkownik moze odpowiednio
wybra¢ nowe urzadzenie.

26
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Nalezy ustawi¢ protokét komunikacji, rozmiar bufora, format wy$wietlacza i nazwe urzadzenia. Uzytkownik moze edytowac liste adresow

po kliknigciu “0K”.

x|
Address List(a) Edr(E)
NUM | ELEMENT NAME | ADDRESS(09 |
cor_|
Nalezy wybra¢ Edycja — Nowy element Grupy (“Edit”—”New element Group”):
ﬂ
Address List(&) | Edib{E)
Delete Element Group: Crrl+D
I4ew Element Chi+E
NUM | E  Delete Element Chrl+F
coer_|
x|
-Element Group Property Set:
El tG Name: | 0-9,English characters
ement Group Name: aid osbal
Element Property: |Bit Element =l
~Whether have communication command of read and write coil
@ YES[Have communication command of read and write coil)
" NO[Haven't communication command of read and write coil
~The Interval Of 32Bit-Regist
Interval: |2 3:
oK | Cancel |

- Nazwa element Grupy (Element Group Name): Nazwa nowej grupy. Na przyktad, rejestry nazwane X, Y, M, T, etc., w LRD.

- Wiasciwosci elementu (Element Property): Mamy do dyspozycji 3 typy elementow do wyboru: element Bit, element Word i element Dword.
Komenda komunikacji odczytu/zapisu cewki (Communication command of read and write coil): Moze by¢ aktywowane lub nie.

Przerwa 32 bitowego Rejestru (Interval of 32Bit-Register): Uzytkownik moze zdefiniowa¢ przerwe miedzy rejestrami.

.JLovato
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Ustaw nazweg elementu grupy na “M”. Inne atrybuty pozostana, jako domysine przez kliknigcie “OK”.

|
Address List{) Edit(E)
L
| NUM | ELEMENT NAME | ADDRESS[0x) |
| I
et _|
Teraz nalezy wybraé edycje (“Edit”), mozna zmieni¢ niektore opcje.
canet_|
— Nowy element Grupy (New Element Group): Nalezy powtdrzy¢ poprzednie czynno$ci.
- Kasowanie elementu Grupy (Delete Element Group): Kasowanie wybranej grupy.
- Nowy element (New Element): Tworzenie nowego elementu w wybranej Grupie.
- Kasowanie elementu (Delete Element): Kasowanie elementu w wybranej Grupie.
28
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TWORZENIE NOWEGO ELEMENTU
Weisnij “New Element”:

X
~Element Group Set: ———————————————— New Manner—
Element Group Name: |M 'I [l‘ Batch New
El t Set:

Element Name: | Note:Full Element Name
[StartjAddress: | Note:Hex
Position:After Number: |“ 3:

~Batch New Set:
Element Number Type—— rAddress Interval(lncrease]
€ OCTAL
& DECIMALIST fi =
1 HEX

~New Element Amount: - — Start Element Name Number—

s

!

Cancel |

- Ustawianie elementu Grupy (Element Group Set): Wybor grupy dla nowego elementu.

- Dodawanie nowego elementu (New Manner): Dodawanie pojedynczych elementéw lub seryjne tworzenie elementéw.

- Ustawienia elementu (Element set):
1. Nazwa elementu (Element name): Nadawanie nazwy elementu.
2. Adres poczatkowy (Start) Address: Adres poczatkowy tworzonej serii elementow.
3. Pozycja (Position): Pozycja poczatkowa.

Dodawanie pojedynczego elementu:

x|
~Element Group Set: New Manner —
Element Group Name: |M vl [F Batch New
~Element Set:
Element Name: IMD Note:Full Element Name
(Starf)Address: |0 Note:Hex

Position:After Number: ||:l 3:

Batch New Set.

~Element Number Type—— ~Address Intenval(lncrease]——
C OCTAL -
& DECIMALIST i =
€ HEX

~New Element Amount:—— — Start Element Name Number—

ey
Cancel |

Weisnij “OK”, pojawi sig nowa cewka nazwana M= w grupie M. Jej adres to 0.

Address List ﬂ
Address List(A) Edit(E)
Mo
| NUM | ELEMENT NAME | ADDRESS(0x) |
(T o
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Tworzenie seryjne elementow:
Wybierz “Batch New”; pojawi sig okno dialogowe.

—El it Group Set: New Manner—
Element Group Name: |M v| {F Batch New

x|

~El t Set:

Element Name: IM Note:Name Without Number

[StartjAddress: i1 Note:Hex
Position:After Number: |1 3:

. Batch New Set:

Element Number Type ‘Address Interval(lncrease)
 OCTAL

@ DECIMALIST
© HEX

)

i

~New Element Amount: —— [ Start Element Name Number

A

— Typ numeru elementu (Element Number Type): Wprowadzanie typu numeru elementu, jako OCT, DEC lub HEX.
Na przyktad: Elementy X, Y w LRD maja charakter 6semkowy, ale element D, T, C maja charakter dziesietny.

Przerwa w adresie (zwigkszanie): Ustawienie przerwy migdzy dwoma kolejnymi elementami.
Liczba nowych elementéw (New Element Amount): Catkowita ilo$¢ nowych elementow.

— Poczatkowy numer nazwy elementu (Start Element Name Number): Ustawianie poczatkowego numeru nazwy elementu.

Nalezy ustawi¢ M1, jako pierwszy element. Catkowita liczba nowych elementéw to 9. Adres to 1. Inne atrybuty sa ustawione na domy$ine. Nalezy

klikna¢ “OK”; pokazane zostang elementy z grupy M:

Address List

Address List(s) EdR(E)
Mo

| NUM | ELEMENT NAME |ABDF|ESS|M =
Moo 0

M1
M2
M3
M4
M5
MB
M7
Ma
M9

-nmmwmm.nwnl

=
WO O AW =

5

|

Jak widaé powyzej rezultat tworzenia pojedynczych elementéw i tworzenia seryjnego jest taki sam. Uzytkownikom zaleca sig stosowanie systemu

tworzenia seryjnego.

KASOWANIE ELEMENTOW
Nalezy wybra¢ M9 na liscie adresow:

x|

Address List(&) EdR(E)
Mo
NUM [ ELEMENT NAME [ ADDRESS[0x) =
1 Mo 1]
2 M1 1
3 M2 2
4 M3 3
5 M4 4
1] M5 5
7 ME [
] M7 7
9 Ma 8
1
b
| I &
cot_|
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Nastepnie wybra¢ “Edit”— “Delete Element”.

Address List(A) Edit(E)
L

NUM I ELEMENT NAME I [0x] =
M0
M1
M2
M3
M4
M5
Mb
M7
M8

J il

2
=]
g

O~ U AW =
0= AE Wl =0

X
Address List(&) | Edit(E)
M | New Element Group  Ctrl+G
NUM | E ADDRESS)
1 MO 0
2 M1 1
3 M2 2
4 M3 3
5 Ma L]
[ M5 5
7 M6 [
[] M7 7
9 M8 8
0 M9 8
4 | ®
cmc_|
Nalezy wybra¢ “Delete Element” by wywota¢ okno dialogowe potwierdzenia:
=
& Do you want to delete selected item?
N
Nalezy klikna¢ “YES(Y). Lista adresow zostata zmieniona:
£

Cancel |

M9 zostat juz usunigty.
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ROZDZIAL 5: KOMUNIKACJA

PORT KOMUNIKACJI

LRXPO1 posiada dwa porty komunikacji: COM1 i RS-485; COM1 uzywany jest do pobierania (napisanych) programéw uzytkownika. RS-485 jest
uzywany do komunikacji sieciowej.

1. 9-pinowy wtyk typu D, meski (COM1)

PIN DEFINICJA SZCZEGOLY
1 - Zajety
Pin 1 2 RX Sygnat odbierany 232
3 > Sygnat wysytany 232
4 NC Ten pin faczy sig z pinem CPU wewnatrz LRXPO1.
Poziom niski: port komunikacji 232 w LRXP10 jest gotowy
do odbioru danych konfiguracji. Poziom wysoki: nieuzywany.
5 GND Uziemienie
6 - Zajety
Pin 9 7 RTS (VCC, podaje zasilanie na kabel do programowania LRD)
8 - Zajety
9 - Zajgty
2. Port RS-485
TS Trerrouoius
- © RS485 \\
v o |[a_ sl |\
N
|
NR NAZWA | OPIS
1 A sygnat dodatni 485
2 B sygnat ujemny 485
3 SG | GND 485
PODtACZENIE KOMUNIKACJI
Kabel do pobierania konfiguracji ekranéw — LRXC02
PC
9 pinowy typ D, damski
LRX P01 Szary PC Czarny
Pin Sygnat Sygnat Pin
1800 — RX 2 3 12
I~ ™ 3 2 RX
= LRX C02 4 4
GND 5 T 5 GND
9 pinowy typ D, damski —
LRX P01
Czarny
A\
NSNS
\ PC
LRX P01
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Podtaczenie przekaznika LRD przez port RS-232 (LRXP01) — LRXCO0
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B4 Wysytanie LRX P01
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Pobieranie 01T-000000000 - TTTT000000T o

LRX C0O

Podtaczenie przekaznika LRD w sieci przy pomocy portu RS-485 i uzyciu modutu rozszerzer LREPOO
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DC 24V Input 8x DC(A1,A2 0~10V)

TS ST ZoN ale
ST sals

LRX P01 =i ! LRD... LRE P00
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